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das mais variadas linguas tém interferido de forma importante em variados ambitos sociais, 0 que
refletiu na maneira de se comunicar. No contexto de jogos online, os falantes envolvidos em
interacbes linguisticas contribuem para o surgimento de unidades léxicas denominadas
neologismos, neste caso, no Portugués do Brasil. Os neologismos, resultantes desse processo,
podem, eventualmente, vir a se incorporar ao léxico do portugués. Pensando nisso, passamos a
nos gquestionar sobre o conceito de palavra. Sendo assim, buscamos, nessa apresentacao: (i)
comparar algumas das variadas concepgdes linguisticas acerca do que se entende por palavra; (ii)
refletir sobre a possibilidade de existéncia de significantes ndo convencionais que sejam
considerados equivalentes a palavras; (iii) entender como surgiu e se consolidou o uso de “F”” no

contexto de jogos online com um significado relativo ao ato de prestar condoléncias.
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ABSTRACT: With the increase in the use of the internet, the possibilities of communication
between speakers of the most several languages have significantly interfered in many social
spheres, which reflected in the manner of communicating. In the context of online games,
speakers had an important role to contribute in insertion of new lexical units called neologisms,
in this case, in Brazilian Portuguese. The neologisms resulting from this process may, eventually,
be incorporated into the Portuguese lexicon. From that, we begin to question ourselves about the
concept of word. Therefore, we intent, in this presentation: (i) to compare some of linguistic
conceptions about what is the meaning of word; (ii) reflect on the possibility of existence of
unconventional signifiers that may be considered equivalent to words; (iii) understand how the
use of “F”” emerged and consolidated in the context of online games with a meaning related to the

act of paying respects.
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Introducéao

Na sociedade atual, novas formas de pensar, agir e interagir sdo introduzidas e
praticadas de maneira corriqueira atraves de tecnologias de informacéo e de comunicacgéo,
as quais possibilitam aos individuos terem acesso a milhGes de informacdes

instantaneamente, sejam elas de contextos proximos ou distantes de sua realidade.

Os avancos tecnologicos, que acontecem de maneira rapida e constante, exercem
grande influéncia em todas as areas do conhecimento (KALINKE, 1999). O computador
e 0s smartphones conectados a internet superaram todas as expectativas para 0s avangos
da “Era da Tecnologia”, pois tomaram rumos inimaginaveis € muito avancados em
relagdo aos meios de comunicagdo inventados nos séculos XIX e XX, como a televisao,
o radio e o cinema. A principal caracteristica dessas tecnologias do século passado é o
elemento unidirecional de comunicacgdo, estabelecendo uma relagcdo emissor-receptor,
isto €, uma relacdo em que o consumidor do conteldo - seja ele expectador, ouvinte ou
leitor - tem um papel passivo de receptor, enquanto 0s meios de comunicacdo em si

tinham um papel ativo na emisséo de conteudo.

Com o tempo, esses veiculos de comunicacdo estdo se adaptando e migrando para

a internet - em especial a partir de 2020 -, j& que esta é extremamente versatil. Em uma
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mesma homepage podemos observar a internet assumindo papel de rédio, de televisdo,
de jornal, de cinema e de revista. Com isso, 0 consumidor desses meios, via internet, tem
maior controle das mensagens que acessa, estipulando quando, como e quais informacoes
quer receber. Através dos algoritmos, essa comunicacao tem se tornado cada vez mais

personalizada e dirigida.

Desde 2020, os servigos de streaming® tiveram o seu crescimento acelerado e hoje
é a categoria com a maior audiéncia, somente perdendo para a TV Globo (ANDRADE,
2021, online). A internet ganhou seu espago em relacdo aos meios tradicionais de
comunicacgéo, em especial a TV, que tem se fundido cada vez mais com essa rede, com a

tendéncia de se tornar a categoria com mais espectadores em um futuro proximo.

O caminhar tecnolégico das Gltimas décadas foi muito acelerado e interferiu em
um grau importante em diversos &mbitos sociais, inclusive na maneira de se comunicar e
de se expressar. Essa interferéncia foi tdo forte, que em 2015, o tradicional Dicionario
Oxford elegeu como a palavra do ano um emoji? (Figura 1). Sem precedentes na historia
dos dicionarios, esta foi a primeira vez que um pictograma? é escolhido como a palavra
do ano, segundo a revista Superinteressante (2015). A escolha levou em consideracao a
sua relevancia cultural e o seu “potencial duradouro”. O emoji “foi escolhido como
‘palavra’ que melhor representou o ethos, o estado de espirito e as preocupacgdes de
2015”* (OXFORD DICTIONARY, ¢2022, online, tradug&o nossa).

1O streaming é a tecnologia de transmissio de dados pela internet, principalmente dudio e video, sem a

necessidade de baixar o conteudo.

2 Um emoji, de acordo com o Dicionério Oxford (2021c, tradugéo nossa), "¢ uma pequena imagem ou icone
usado para expressar uma ideia ou uma emog¢do em uma comunicacdo em contexto eletrdnico".

3 "Desenho esquematico normalizado, destinado a significar, especialmente, em locais publicos, certas

indicacOes simples” (PICTOGRAMA...., 2022)
4 @ was chosen as the ‘word’ that best reflected the ethos, mood, and preoccupations of 2015.
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Figura 1. Word of the Year 2015

*hy
Cedord Dictlorones

WORD
OF THE YEAR

/Qé\j

Fonte: Oxford Dictionary (c2022, online)

Ao levarmos em conta 0s avancos tecnolégicos na sociedade e a divulgacdo do
emoji como palavra do ano de 2015 pelo Dicionario Oxford, voltamos a nos questionar
sobre o conceito de palavra. Sendo assim, buscamos, nesse artigo, (i) comparar algumas
das muitas compreens@es do que € palavra; (ii) refletir sobre a possibilidade de existéncia
de significantes ndo convencionais que sejam considerados equivalentes a palavras; (iii)
discutir sobre como surgiu e se consolidou o uso da letra "F" no contexto de jogos online

com novo significado.

2 Conceito de palavra

Partiremos da afirmacao de Biderman (2001, p. 11) de que “nao € possivel definir
a palavra de maneira universal”, a qual tratamos como uma maxima, para a discussao que
aqui se apresenta. Segundo a autora (1999), as concepgdes existentes dessa unidade foram

vigorosamente questionadas no VI Congresso Internacional de Linguistica, em 1948.

A partir da proposi¢ao de “morfema” e de “forma livre minima” de Bloomfield
(1926 apud LANGENDOEN, 1998) como uma unidade significante minima e recorrente,
Biderman (1999) entende que o conceito de palavra se situa entre uma “unidade minima
gramatical significativa - o morfema - e uma unidade sintagmética maior - o sintagma”
(p. 82). A autora afirma, também, que a unidade palavra ndo deve possuir um valor
absoluto, isto é, essa unidade deve ser identificada e delimitada dentro de cada lingua

individualmente.
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Sendo assim, Biderman (1999) considera trés principais critérios para delimitar a
palavra: o critério fonoldgico, que consiste em uma sequéncia fonoldgica que recorre
sempre com 0 mesmo significado" (p. 83); o critério morfossintatico (ou gramatical), que
considera a “classificacdo gramatical da palavra, em funcdo dos marcadores
morfossintaticos que ela representa, e, portanto, a filia¢do a determinados paradigmas”,
bem como a “fungdo exercida pela palavra na sentenga” (p. 85); e, por fim, o critério
semantico, decisorio final na identificagdo de uma palavra. Para discutirmos este ultimo
critério, nos apoiaremos em Ullmann (1952), em que discute o ato da fala, e, para isso,
discute a questdo apropriando-se das ideias de simbolo e signo. Ainda que o autor ndo o0s
diferencie categoricamente, aponta, a partir de Saussure (1949, p. 101 apud ULLMANN,
1952), que, diferentemente dos signos linguisticos, 0s simbolos nunca sdo totalmente

arbitrarios, pois ha “uma ligacao natural entre eles e as coisas que representam” (p. 31).

A partir dessas ideias, podemos afirmar que Ullmann (1952) entende a palavra
como uma unidade semantica indecomponivel, isto é, podemos dizer que “a palavra agua
representa a substancia do mesmo modo que a cor preta representa luto, uma bandeira a

meia haste indica morte ou um aceno de cabega significa assentimento” (p. 31).

Portanto, nesta acepcéo de palavra, podemos entender que, apesar de a fonologia
e a morfossintaxe identificarem sequéncias coesas foneticamente e formas funcionais
gramaticalmente, o que nos faz identificar uma unidade Iéxica dentro de um discurso,

segundo Biderman (1999), ¢ o “valor semantico desses segmentos”.

Apesar de, em 1948, o VI Congresso Internacional de Linguistica ter sido decisivo
para a discussdo acerca da palavra, esta ndo é uma discussdo recente. Ainda de acordo
com a autora (1999), a palavra tem, desde a antiguidade, capacidade e papel de dar sentido
ao que cada ser humano pensa ou sente. No século XVII, por exemplo, na concepc¢éo de
Port-Royal, as palavras “sdo sons distintos e articulados, que os homens transformaram
em signos para significar seus pensamentos” (BATTANER ARIAS; LOPEZ FERRERO,
2019, p. 20). Embora essa afirmacdo nao seja integralmente incontestavel, pois sons
distintos e articulados podem se dar como silabas, ela foi importante para os passos de

conceituacao de palavra.

Por fim, Biderman (1998) reflete acerca da dimens&o cognitiva da palavra e afirma

que é a partir dela que a nomeacéo e a identificagdo dos elementos da realidade sdo feitas;
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é com base na linguagem que um universo € estipulado aos olhos do ser humano. Como
ratificacdo desse pensamento da autora, Murakawa e Nadin (2013) declaram que a
existéncia de uma entidade da realidade depende do surgimento de uma palavra que a

denomine; “antes disso essa realidade ¢ somente ‘coisa’ (p. 7).

Desde as abordagens que se detém mais na estrutura até as mais relativas a
concepcao de mundo aos olhos dos seres humanos, a palavra € percebida por cientistas
de maneiras muito distintas, ainda que se interseccionem em certos niveis. Partindo desses
pontos sobre o que é palavra, desenvolvemos uma reflexdo, ainda inicial, sobre como
uma representacdo palpavel, como uma letra do alfabeto ou um emoji, pode se apresentar
como equivalente de uma palavra com um significante ndo convencional atrelado a um

significado.

3 Do emoji a letra do alfabeto: o F e e seus contextos de uso neologicos

Quando pensamos na relagédo entre lingua e sociedade, quase que imediatamente
conseguimos nos lembrar de unidades léxicas que passam de um registro linguistico para
outro dentro de uma mesma lingua ou entre duas linguas diferentes, provocado por razdes
extralinguisticas, como avangos tecnoldgicos e mudancgas sociais em uma comunidade
linguistica. As unidades resultantes de processos como esse sdo denominados
neologismos, 0s quais carregam consigo uma nocao de novidade (ALVES, 1996). Os
neologismos podem ser de dois tipos: formais ou semanticos. O primeiro se caracteriza
pela ocorréncia de uma unidade Iéxica cuja forma ndo havia sido registrada no momento
imediatamente anterior a sua ocorréncia. Por sua vez, o neologismo semantico ocorre
quando ¢ estabelecida uma nova relacéo semantica entre significante e significado, isto é,
uma unidade ja existente naquele sistema linguistico adquire uma nova acepcao e torna-
se mais polissémico (CORREIA; ALMEIDA, 2012). No contexto atual de surgimento

acelerado de novas tecnologias, neologismos variados ocorrem com frequéncia.

Com o avango das tecnologias, 0s jogos eletronicos passaram a fazer parte do
cotidiano de muitas pessoas de diversas idades nas ultimas décadas. A internet permitiu
que a forma de comunicacdo com o mundo fosse redefinida de uma maneira totalmente

nova. O uso desta tecnologia nos jogos eletrdnicos modificou a maneira de
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desenvolvimento relacional, considerando que diversas relacdes se constroem através de
redes sociais. A popularizagdo da internet, das redes sociais e dos jogos online teve - e
continua tendo - impactos no cotidiano, no consumo, nas rela¢ées sociais, bem como nas

comunidades de jogadores.

Esse tipo de relacdo social em comunidade de jogadores de um mesmo jogo tem
a tendéncia de criar um ambiente colaborativo no qual surgem novas unidades léxicas a
fim de facilitar a comunicacdo sobre 0s processos, objetos, acdes e sentimentos
relacionados ao contexto dos jogos. Essas unidades Iéxicas muitas vezes sdo frutos de
processos neoldgicos formais ou semanticos que designam questdes gerais da lingua

usadas no ambiente dos jogos ou questdes especificas desses contextos.

Em 2014, o jogo multiplataforma® Call of Duty: Advanced Warfare foi
disponibilizado para os usuarios fas de jogos de FPS® conhecerem a nova histéria da
desenvolvedora de jogos Activision (c2022, online). A empresa, concomitantemente ao

langamento do seu novo jogo, aparentemente sem intenc¢do, deu “nova vida” a letra F.

O que era somente uma letra do alfabeto do latim, adquiriu novos significados a
partir do langamento do jogo, a0 menos entre os gamers’. Isso ocorreu por conta de uma
cena do jogo na versdo para computador de Call of Duty: Advanced Warfare, uma vez
que, para jogar, € necessario possuir aparelhos ligados ao computador, como teclado do
tipo QWERTY e mouse.

Na cena em questdo, ocorre o funeral de um soldado, o qual é, segundo
D’Anastasio (2019, online), o melhor amigo do protagonista (que ¢ controlado pelo
jogador). A cena é muito solene e funebre, ao som de violinos ao fundo, enquanto o0s
militares se revezam para tocar o caixdo, em forma de despedida. Finalmente, chega a
vez do jogador; de frente ao caixdo (Figura 2), e olhando para uma fotografia do seu
melhor amigo, surge o comando na parte inferior da tela: “Press F to pay respects”
(“Pressione F para prestar condoléncias”, tradugdo nossa). Logo acima, ao se aproximar

do caixdo, surgem as palavras exatamente na direcdo do caixdo: “Pay Respects. F.”

5 Um jogo multiplataforma é um jogo que pode ser jogado em diversos tipos de aparelho: computadores,

consoles (como PlayStation, Xbox, Nintendo etc.) ou até mesmo em smartphones.
6 O estilo de jogo chamado de FPS (First Person Shooter) é uma modalidade em que o jogador assume o

papel do personagem principal do game e tem em seu campo de visdo somente sua arma de escolha e o
cenario, isto é, é como se a cdmera fossem o0s olhos do personagem que controlamos ao jogar.
7 gamer é 0 mesmo que jogador
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(“Preste condoléncias. F”, tradu¢cdo nossa). Quando o jogador pressiona o botdo no

teclado, o protagonista toca o caixdo com a mao.

Figura 2. Cena do funeral em Call of Duty: Advanced Warfare

Press F to Pay Respects

Fonte: Activision (c2022, online)

Rapidamente viralizou-se 0 uso da letra F para prestar condoléncias pela morte de
alguém. Isso provocou, também, o uso de F para demonstrar compaixdo, empatia ou
provocar alguém por alguma falha em dada situacéo e, ainda, para indicar o fim de algo
(HAWTHORNE, 2019, online). A utilizacdo ultrapassou o0s limites desse jogo
especificamente, migrando para outros jogos online, como League of Legends,
CounterStrike: Global Offensive e Valorant. Além do contexto de jogos, F se tornou um

elemento de comunicagdo em redes sociais, como o Twitter e 0 YouTube.

Na Figura 3, podemos observar o uso de F para expressar luto pelos mais de 500
mil mortos em decorréncia da Covid-19. A imagem é uma captura de tela (PrintScreen
ou somente print) do canal do YouTube Meteoro Brasil, que transmitia, ao vivo, a sessao
da Comissdo Parlamentar de Inquérito (CPI da Covid) do dia 12 de agosto de 2021. Os
senadores, interrogado e advogados que compunham a comissao fizeram um minuto de
siléncio logo apds vir a publico a noticia do falecimento do ator Tarcisio Meira por conta
da Covid-19 (MURATORI, 2021, online).
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Figura 3. F como forma de prestar condoléncias as vitimas de Covid-19

Cara de Pacheco mesmo

B f

Fonte: Meteoro Brasil (2021, online)

Durante o minuto de siléncio dos Senadores presentes na sessdo do dia 12, que
dura entre 1 h 53 min 20 seg e 1 h 54 min 20 seg do video do canal Meteoro Brasil (2021,
online), o chat de texto da live®, em que os usuarios podem escrever mensagens acerca do
contetdo da transmissao, encheu-se com centenas de F, em respeito as vitimas da Covid-
19.

Anteriormente a este fato, o comediante Paulo Gustavo também faleceu por
complicacdes decorrentes da Covid-19 (FRANZAO, 2021, online). A comogdo nos
diversos meios de comunicacao foi intensa; os jornais eletronicos, figuras publicas, bem
como usuarios andnimos de redes sociais, imediatamente prestaram suas homenagens

online. Na Figura 4, podemos ver um exemplo de homenagem ao ator.

8 Live ou streaming é como sdo chamadas as transmissdes de contetido ao vivo sem a necessidade de fazer
o download do arquivo
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Figura 4. F em contexto de homenagem ao comediante Paulo Gustavo

ar—

E |4 se vai o cara que fez o Brasil inteiro sorrir @

Descanse em paz Paulo Gustavo...

Fonte: Twitter (2021)

Notamos, nessa imagem, que logo ap0s a mensagem, o uso do F acontece para
sinalizar um sentido de respeito ao falecimento do artista, considerando o contexto em

que foi usado.

Outro contexto de uso do F ¢ relacionado ao mesmo sentido da palavra “derrota”.
Assim como diversas outras unidades, o F possui mais de um significado; no caso da
Imagem 5, o contexto é a derrota sofrida em uma partida do jogo Valorant, em que o
autor do tweet lamenta a derrota utilizando o F para expressar o pesar da derrota depois

de explicar que a partida estava facil de vencer.
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Figura 5. Acepc¢ao de F relacionada a ideia de derrota

na partida que era free win, caio com uma sage troll :)

isso me desanimou total, perder por que o time adversério € melhor ok, mas
perder por conta do seu time.... F

quinta derrota com eu muito triste agora@

Fonte: Twitter (2021)

Na Figura 6, temos o uso do F para indicar o fim do funcionamento da rede de
celular 4G, uma tecnologia movel de transmisséo de dados. No contexto, o chip do celular
estd com problemas de funcionamento, o que desencadeia a falta de redes mdveis nos
aparelhos celulares. E comum a utilizaco do F, na organizacdo sintatica, antes da
realidade a qual se refere, isto €, poderiamos pensar numa estrutura como: F +
[substantivo ou sintagma]. Por exemplo, poderiamos ter, nos exemplos anteriores
(Figuras 4 e 5, respectivamente), F Paulo Gustavo e F vitoria [na partida do jogo]. Os
autores dos tweets ndo o fizeram por conta de o contexto da mensagem estar muito

evidente através de imagens ou texto prévio.
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Figura 6. F rede de celular

Meu celular parou de pegar chip
Contras: F 4g

Pros: ninguem vai me ligar do trabalho
Avalio como positivo a derrota de hoje

Fonte: Twitter (2022)

Vistos esses usos do F em diferentes contextos, podemos considerar que ele
possui, a0 menos, trés diferentes acepcdes, sendo elas: (i) prestar condoléncias pelo dbito
de alguém; (ii) forma de se mostrar solidario por algum tipo de derrota ou falha; e (iii)

referir-se ao fim de processos, funcionamentos ou ciclos.

Além dos contextos de uso, € necessario que seja apontada a expresséo oral do F.
No Portugués do Brasil, os falantes pronunciam como /‘e.fi/, a qual pode mudar, em maior
ou menor grau, quando levamos em conta que o PB é uma lingua diversa em um territério
vasto e multiplo, com variacgdes sobretudo diatopicas e diastraticas, no contexto de jogos

online.

Pensando, entdo, nas diversas concepc¢des do que é palavra e que ndao ha um
consenso cientifico universal, podemos apontar alguns critérios que podem dar ao F um

status equivalente ao de alguma unidade que compde o Léxico:

e o0 conceito de “morfema” e de “unidade minima livre”, de Bloomfield
(1926 apud LANGENDOEN, 1998) como uma unidade significante
minima e recorrente que tem relagdo estreita com um ou varios
significados;

e a palavra como “unidade semantica indecomponivel”, ou seja, como

“unidade semantica minima do discurso” de Ullmann (1952);
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e apalavra, na concepgéo de Port-Royal, diferenciada por “sons distintos e
articulados” (p. 20), as quais o ser humano converteu em signos para
expressar seus pensamentos (BATTANER ARIAS; LOPEZ FERRERO,
2019); e

e a definicdo de palavra por uma perspectiva cognitiva, a qual relaciona a
identificacdo de componentes da realidade (concretos ou abstratos) com a
linguagem que os nomeia (BIDERMAN, 1998).

Ao tentarmos encaixar 0 uso do F nos critérios acima listados, podemos entender que ele
pode se configurar como uma unidade léxica, uma vez que é uma unidade minima
(significante) recorrente que tem relagdo com a expressao de um significado, é também
uma unidade seméantica minima de um discurso que se insere em um contexto - o dos

games online e em outras situagdes informais, como redes sociais.

Consideracoes finais

Desse modo, podemos afirmar que os jogos interferem na lingua a ponto de criar
uma necessidade de expressdo relacionada ao contexto dos games, ainda que essa
manifestacdo ndo esteja tdo propicia a sair do referido contexto, como é o caso do F, que
teve origem no jogo Call of Duty: Advanced Warfare, extrapolou os seus limites se

alocando em jogos online, e, finalmente, se expandiu para outros ambitos da internet.

Finalmente, podemos pensar, também, numa linguagem que nomeia uma ideia
existente no mundo, assim como o emoji “chorando de rir” que foi considerado a palavra
do ano em 2015 (OXFORD DICTIONARY, c2021, online). Portanto, se considerarmos
as teorias de Neologia e olharmos para o F por essa perspectiva da existéncia deste com
um status de palavra a qual atribuimos uma nova acepcao - para além da letra do alfabeto
-, podemos afirmar que esta unidade é Iéxica e que se classifica como um neologismo

semantico.
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